Pravidla sbératelské karetni hry Pokemon

v v

Jsi trenér Pokémond! Cestuje$ po svété a soupeiis Jak zacit hru
s ostatnimi trenéry a jejich Pokémony — bytostmi, které
milujT souboje a maji spoustu dzasngch schopnosti.

1) Poties si rukou se soupefem.

2) Hod minci. Vitéz hodu minci urci, kdo zacne hru.

3) Zamichej svij 60 karetni balicek a lizni si z vrchu 7 karet. Co udélas, kdyz na zacatku hry nemds zadné ,Basic” Pokémony? Nejprve ukaz karty )
Jak \Il_.lhl'ét hru Mas tii moznosti: L o L ve své ruce protihraci a pak je zamichej zpét do balicku. Lizni si novych 7 karet.
4) Zkontroluj, jestli mas v ruce néjakého, Basic” Pokémona. Pokud stéle nemds zadného ,Basic” Pokémona, tento krok opakuj.
« Vezmes si vSechny karty odmén 5) Polo jednoho ze svyich, Basic” Pokémondi obrazkem dolii na pozici g
- Vyfadis vsechny Pokémony, které ma tviij soupef ve hie aktivniho Pokémona. -
« Pokud si tviij soupei nemiiZe na zacatku svého kola liznout 6) Poloz az 5 daliich ,Basic” Pokémonii obrazkem doli ,na lavicku”. ‘b L3\ Pokazdé, kdyz si tviij soupef lizne novych sedm karet, protoze nemél zadné , Basic”
kartu z balicku . » , . 5 . v Pokémony, miiZes si liznout jednu kartu navic.
7) 0dloz si stranou 6 karet z vrchu balicku obrédzkem dold, jako karty odmén. & J
Stan se pokémonnim mistrem! 8) Oba hraci otoci viechny své Pokémony obrazky nahoru a zacnou hrat!
Tato pravidla té naudi ve, co potiebujes zndt ke hrani shératelské karetni hry Pokémon. Tvij balicek Akce kola
karet predstavuje tvé Pokémony, spojence a vybaveni, které ti pomze pfi tvych dobrodruzstvich.
Shératelské karetni hry umoziiuji hra¢tim budovat své D Lizni si kartu D Utok a konec tvého kola D Mezi koly
vlastm"herm' strfategie a ov[iyﬁvovat Erﬁtféh hry. Stzérat'elsklou Kolo za¢ni liznutim karty. (Pokud uz ve tvém balicku neni zddnd karta, kterou by sis liznul, hra konci Pokud jsi piiipraven k titoku, ujisti se, Ze jsi udélal vSechny piedchozi akce, které jsi chtél udélat. Jakmile Predtim, nez bude ve he pokracovat druhy hrdc, je tfeba postarat se o vyhodnoceni specidlnich podminek
karetn hru Pokemozl se miizes naucit tfeba prostrednictvim atviij souper vitézi.) zalitocis, tvé kolo skonci, takze se nebudes moci vratit zpét. atov tomto poradi:
pripravenych balicka. Ty ti ukdZou, jak rozdilné balicky si ;
potom miize$ sam postavit. Pfipadné miizes vyzkouset Utok mad ti jednoduché féze. Jakmile si je osvojis, budes dtocit jako zkuseny trenér! 1) Otrdveni (Poisoned) ~ 2) Spaleni (Burned) 3) Uspani (Asleep) 4) Paralyzovani (Paralyzed)

Trainer Kit, ktery obsahuje 2 balicky pfipravené ke hie D Udélej akce, které muzes, vlibovolném poradi:

a priivodce v ¢estiné, ktery té provede hrou krok za krokem.

Poté vyhodnot efekty schopnosti (nebo cokoliv jiného, 0 cem néjaka karta ik, ze se musi stat mezi koly). Poté, co
V prvnim kole hry zatinajici hra¢ nemiize ttocit. Jakmile zacinajici hrac udéla oba hradi v3e vyhodnoti, zkontroluj, jestli nema byt néjaky Pokémon vyfazen. Poté miize druhy hréc zahdjit hru.
viechny své dalsi ¢innosti, jeho kolo kon¢i bez Utoku. V dal3ich kolech jiz utoky
probihaji normélné. Rozmysli si tedy peclivé, jestli chces hrat jako prvnil

“ Poloz karty,Basic” Pokémonii ze své ruky na lavicku (tolik, kolik chces).

Hned jak budes pripraven, miizes zacit stavét své
vlastni balicky a rozsifovat svou shirku prostfednictvim
boosterd. Ziskej od svych kamarddii ty nejsilnéjsi
Pokémony nebo prosté shirej ty, které mas rad. Potom si
postav balicek z 60 karet, pochlub se s nim kamaraddm
a zahraj si s nimi!

Vyber ze své ruky kartu,,Basic” Pokémona a polo? ji obrazkem nahoru na svou lavicku. Na lavicku se
vejde 5 Pokémonti, takze tento krok mizes udélat, jen pokud jsou na lavicce 4 Pokémoni nebo méné.

Specialni podminky (Special Conditions)

B Vyviri Pokémona (tolik, kolik chces) Nékteré titoky aktivniho Pokémona uspi, spali, zmatou, paralyzuji nebo otravi. Tomu se fikd specialni
podminky. Plati pouze na aktivniho Pokémona. Pokud aktivni Pokémon odchdzi na lavicku, viechny

specidlni podminky mizi. Mizi také pfi vyvinuti Pokémona.

Evolve
(V)'Woj) Tento Gtok se nazyva,Vine Whip”

Pokud mas v ruce kartu, ktera fika ,Evolves from .. ."
(vyvijisez ...) aje tam jméno Pokémona, kterého mas
ve hf'e, m{izes tuto kartu na tohoto Pokémona poloit.
Tento krok se nazyva vyvinuti Pokémona.

Pansage u sebe pro tento titok
potiebuje mit 1 @ energii ,Vine Whip” udéli brénicimu Pokémonovi 10 zranéni

| ' ; | Uspani (Asleep)

TI_.] PY karet Pri hie se setkas se tremi typy karet:
oy e ) : _ Natoc Pokémona proti sméru hodinovych rucicek, abys ukazal, ze byl
a . Miizes vyvinout,Basic” Pokémona v Pokémona,, Stage ,
Pokémoni 1 nebo Pokémona, Stage 1" na,, Stage 2“. Pokud se | = uspany. . . ox ov Ly .
Pokémoni jsou samozfejmé nejdileZitéj3imi kartami! Poké ine. ziistavaii mu viechny k . Pansage usebe protentotok potiebuje it :gx =T Pokud Pokémon spi, nemiiZe ttocit a nemiiZe byt stazen. Mezi koly
0 nem,on.\,/yvmtve, ZlfStava" mu YS?C R oelrtyfe nerguw 2energie. 1@ energiia 1 jakoukoliv energii. o Leech seed" udélibranicimu Pokémonovi 20 ranéni si hod'minci. Pokud padne hlava, Pokémon se vzbudi (oto¢ ho zpét).
Vétsina z nich jsou zakladni (,Basic”) Pokémoni, ,Stage 1 Pokémoni a, Stage 2 Pokémoni. Pokémoni a zlistavaji na ném Zetony zranéni. Nem{ze v3ak vyuzivat amie sobé vylétitaZ 10 zranéni Pokud ne, stale spi
oznaceni Stage 1 Stage 2 se nazyvaji také karty evoluci. Podivej se do horniho levého rohu karty, kde Gtoky Pokémona, ze kterého se vyvinul. Specialni Tento tok se nazyva, Leech seed” ’
Zjistis vyvojové stadium Pokémona a pfipadné, ze kterého Pokémona se vyviji. podminky jako Uspani, Zmateni nebo Otréveni, jsou pfi
Evolution Stage Name Hp ~ ~ vyvinuti Pokémona ukonceny. Priklad: \ “ ZKONTROLUJ Energie prifazené ke tvému aktivnimu Pokémonovi.
Wvojoué st imé i ; ( ' . R e Spaleni (Burned
(Vyvojové tédium) (ménc) ) :’T"ke;:]"k';m’:a) @ Grass —Travni Karta Slurpuffa v Jardové ruce fika , Vyviji se K titoku potfebujes mit u svého Pokémona pfifazené spravné mnozstvi energii. Podivej se napfiklad paren! ( . ) , G -
yp e Swirlixe” a Jarda ma Switlixe ve he. Mitie X L . . N Spélenému Pokémonovi budou mezi koly pfibyvat Zetony zranéni.
) - Z€ SWirtiX b na Pansage. Cena jeho prvniho ttoku je @, takze u néj musiS mit alespori 1 @ energii, abys ho mohl S . o s s .
W Fire — Ohnivy zahrat kartu Slurpuffa a poloit ji na kartu sit Druhy Gtok stoil @ # _ Pottebuiet tedy mit u P i ené neimén 2 g Pokud je Pokémon spélen, poloz na néj Zeton spéleni. Mezi koly si
) Swirlixe. Ponechd mu zranéni, ale ukongf Q:ukm ) r:Iu yu”(t) _S‘OJ' ?r1e :Jveshte ymi u anse;)g(te Tre[l)zer;]e,ne{r[lerl;?t.elilfsl(rgllf:,a y: e o musi vlastnik tohoto Pokémona hodit minci. Pokud mu nepadne hlava,
@ Water - Vodni viechny ostatni efekty. ok mon! pouzit. @ znamena, z€ 1z techto energll musi byt @. Bruha mtize byt jakakoll, protoze musi na svého spaleného pokémona pridat 2 Zetony zranéni. Pokémon
TP GIRIEE LANESITS BT 0I5 8 nemiiZe byt spalen dvakrét. Ujisti se, Ze je Zeton spaleni, ktery pouzivas
% Lightning — Bleskovy ~ ®, @ i jakakoliv jind energie. Jakmile jsi sijist, 7e ma3 dostatek L ' ' '
) . _— ) . o ew iy i vy odlisny od Zetond zranéni.
@ Psychic - Psychicky b Poznamka k vyvijeni: spravnych energii, miizes oznamit, ktery ttok pouzijes.
Sychic=Fsychicky . ‘g Zadny hra¢ nemiize vyvijet Pokémony ve svém prvnim kole. Pokud vyvines
@® Fighting — Bojovy e Pokémona, je ve he novy a nemidzes ho tedy ve stejném kole vyvinout podruhé.
Attack Damage Mizes vyvijet aktivniho Pokémona i Pokémony na lavicce. Obéas si miiZet v cené dtoku viimnout

| Onc g your tm efore ur otk o o (St dtoku) Darkness — Temny ey - —
e daced 2 & Sy fom o ord Wy ok @ 0 y tohoto zvlastniho symbolu. Znamend to, 7e Play with Fire

3 g o 1 f o cpponr TR | FURPE RSy cath e ind Imateni (Confused)
i srack y @ Metal- Kovovy Piitad kartu energie k jednomu ze svych Uto,li me nke,s tojia muzes ho tak pOU.Z-I'[, aniz e o Otoc zmateného Pokémona vzhiru nohama, abys ukazal, Ze je zmateny.
® taryvil Pokémonii (jednou za kolo) bys mél u Pokémona pfifazenou energii. - Pokud je tviij aktivni Pokémon zmateny, musis si pred ttokem hodit
' airy - ¥il —_ . , , o minci. Pokud ti padne hlava, m{izes normalné zatocit, pokud ne, musis
" | v S (L ER G SARSTE0TL . SO E AT na svého zmateného Pokémona umistit 3 Zetony zranéni a jeho ttok
ColectrCord Nober_| A @© Dragon - ra Pokémonovi, nebo k jednomu Pokémonovi z tvé lavicky. Cui Y )
ollector Card Number Expansion Symbol N 3 nema zadny efekt.
Attack Cost (Sbératelské cislo) (Symbol edice) ) Clor barvy Kartu energie mlzes vyklddat pouze 1za kolo!
(Cenaiitoku) ( ;\tta'cler)lit) R Colorless — Bezbarvy ] zxoNTROLUJ slabosti a odolnosti braniciho Pokémona
opttied (Vzacnost) > =~
m Zahraj trenérské karty Néktefi Pokémoni maji slabosti a odolnosti proti urcitym typim
E 3 5 o ) o Pokémondi. Jsou naznacené v levém dolnim rohu karty. Napiiklad .
nergie Kdyz hrajes trenérskou kartu, fekni, co je napsané v jeji Froakie md slabost na @ Pokémony. Pokud ma branici Pokémon Paralyzovani (Paralyzed)
Pokémoni vétSinou nemohou ttocit bez karet energii. Symbol ceny Gtoku musi byt totozny s kartou spodni poloviné. Miizes zahrat libovolné mnozstvi slabost, Zpiisobi mu dtok od Pokémona daného typu vési zranén Otoc paralyzovaného pokémona po sméru hodinovych rucicek. Pokud je
energie. Za symbol * miizes dosadit jakoukoliv energii. predméti (Item). V kazdém kole miize$ zahrét jen pokud ;né odolnost, zpiisobi mu itok od Pokémona daného typu ' Pokémon paralyzovany, nemiize Gtocit ani se stdhnout. Pokud byl tvij

Pokémon paralyzovany na zacatku tvého minulého kola, odstran z néj
pied nésledujicim kolem tuto specidini podminku.

jednu kartu s podtypem,,Supporter” a jen jednu kartu
s podtypem ,Stadium”. Stadion (Stadium) ziistéva ve hre,
dokud neni nahrazen jingm stadionem.

NER NER g 1
‘ Stahni svého aktivniho Pokémona
& (jednou za kolo)
: | Tuto moznost v mnoha kolech pravdépodobné

nevyufzijes, ale pokud md na sobé tviij aktivni Pokémon
velké mnozstvi Zetont zranéni, mzes ho stahnout na
lavicku. Misto néj das jiného Pokémona z lavicky. Miizes
to také vyuZit, pokud chces do boje zapojit néjakého
silného Pokémona z lavicky.

mensi zranéni.

Otraveni (Poisoned)

Otrdveny Pokémon je zrafiovan mezi koly. Pokud je Pokémon
otrdveny, poloZ na néj zeton otravy. V kazdé fazi hry mezi koly poloz
na viechny otrdvené Pokémony Zeton zranéni. Pokémon nemiize byt
otrdven dvakrat. Ujisti se, Ze je Zeton otravy, ktery pouZivas, odliSny
od Zeton( zranéni.

na lavicce.

Slabosti a odolnosti se netykaji Pokémon ]

Grass - Travni Fire - Ohniva Water - Vodni Lightning - Bleskova

n POLOZ zetony zranéni na braniciho Pokémona

Kdy? titodis, poloz na braniciho Pokémona 1 Zeton za kazdych
10 zranéni, které mu tviij Pokémon udéli (Cislo je napsané
vpravo vedle jména titoku). Na pfikladu vidis, Ze itok Pansage
zplisobi 10 zranéni. Froakie ma navic slabost,x2" na travni
Pokémony, takze obdrZi 10 x 2 = 20 zranéni. PoloZ tedy 2 . Odstranéni specialnich podminek

Zetony zranéni s ¢islem 10 na Froakieho. Pokud utok fikd, ze Pfesun na lavicku odstrani z Pokémona vSechny speciélni podminky. Jediné specidlni podminky,

Pro stazeni Pokémona od néj musi$ odstranit 1 kartu
energie, za kazdy symbol v ,cené za stazeni” (retreat).
Pokud tam Zddny symbol * nen, je stazeni zdarma.
Poté vymén svého aktivniho Pokémona za Pokémona

Psychic - Psychickd Fighting -Bojovd Darkness - Temn Metal -Kovova Fairy Vil z lavicky. Ponech na ném viechny Zetony zranéni mas udélat jesté néco jiného, ujisti se, Ze jsi to udélal! které znemoziuji stazeni Pokémona, jsou uspani a paralyzovéni. Uspani, zmateni a paralyzovéni
Spici nebo paralyzovany Pokémon nemize byt stazen. Pokémon vyFazen. Nékteré titoky zrafiuji vice Pokémond I palenip y yuspaieny, paraly Y y
o Pokud tviij aktivni Pokémon odchézi na lavicku (pFi anékdy| dtoticiho Pokémona. Nezapomeri tedy zkontrolovat Jednott
Trenérské karty stazeni, ¢i z jiného diivodu), prestavaji platit specidlni vSechny Pokémony ve hie, ktefi mohli byt itokem zasazeni.
Trenérské karty predstavuji predméty, spojence a stadiony, které miize trenér v boji vyuZit. V pravém hornim podminky a efekty z Gtokdi. Pokud Pokémona stahujes, Pokud je zranéni na Pokémonovi rovno potu jeho Zivotd
rohu karty je podtyp karty a ve spodni asti jsou specidIni pravidlové texty. stale miiZes zadtocit s novym aktivnim Pokémonem. (HP), ; ; . ; L
, je tento Pokémon vyfazen. Pokud je Pokémon vyfazen, ’ . o1 v
jeho hré2 ho pola,spalu se véemi pifazenymi kartam, na Kompletni pravidla najdes na www.pokemon.com/tcgrules.
odhazovaci hromédku. Jeho soupef si za vyfazeni Pokémona = = Iz
G pe A Pousij schopnosti (Abilities) (tolik, kolik ches) vezme do ruky jednu ze vjch karet odmén. Pokéemonnt ligy

Néktei Pokémoni maji specidlni schopnosti, které Hréc, jehoz Pokémon byl vyfazen, musi vybrat nového

(Typ karty) l

CardName mohou pouit. Hodné z nich miize$ vyuZt jesté pred aktivniho Pokémona ze své lavicky. Pokud tvéij soupef Nau¢ se hrat Pokemon!
(Iméno karty) litokem. Kazda schopnost je jind, takze si pozomé prect], nema na laviéce zadné Pokémony a jeho aktivni Pokémon ’,@— _ . r I
jak se vyhodnocuje. Nékteré se spousti jen za urcitjch je vyFazen, vyhravas hru. Pokud mé tviij protihra¢ néjaké Ziskej skvelé ceny!

podminek, jiné plisobi stale, aniZ bys je musel aktivovat.
Ujisti se, Ze tvij souper je seznamen s tim, které
| eem—— schopnosti pouzivas.

T Sy Com

Pokémony na lavicce, ale ty sis vzal posledni ze svych karet SOUDE‘f s ostatnimi hragci!
odmén, vyhravas hru také. '

Pamatuj si, Ze schopnosti nejsou Utoky. Pokud pouZije$ schopnost, miiZes stale jesté ] m Tvé kolo skoncilo

Gtocit. Miizes pouzit schopnosti aktivniho Pokémona i Pokémonii na lavicce. Nyni je tieba dat pozor na to, co se miize odehravat mezi koly. www.HrajuPokemon.cz )
‘ThelPokemon/Company,
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KdyZ vyfadis soupefova Pokémona ze h

es si vzit jednu kartu odmén
do své ruky. /
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M&s tfi moznosti:
1. Vezme$ si viechny karty odmén diky vyfazeni soupefovych
Pokémoni
2. Vlyfadi$ vsechny Pokémony, které ma tviij soupef ve hie
3. Kdyz si tvlij soupef nemiZe na zacatku svého kola liznout
kartu z balicku

Juaze)s eud)

JsoujopQ Jsoqejs
° mjoIn ouW[ @
° Mo ouw( @

L e

NIOYLU WINZRIGO NIAL| BU AUOWNOJ B BUOWYO4 OYIUAIRE 203() '8
uawpo ey Is aeidild “/

mpIAR| eu Auowyod ZojAp 9

BUOWY0 OYJuAIYe Z0[AA °

1918 / MPI[Rq OYAS NYIA Z IS IWZ3)\ Y

ya21leq Mas Is foypiwez ¢

NIy ULz opy ‘249GKA IS ZYA ‘Puiw W3sdnos 3s IS 3IPOH 7
Wwa43dnos 35 NoYNI IS $34104 *|

s

NOININOd
INALLAY

fyoniz ouuif
7/
! \
| |
. =
Jméno Zivoty

AKTIVNI
POKENION

® Jméno utoku

Jak zacit hru N

1. Potfes si rukou se soupeiem

2. Hodte si se soupefem minci, vitéz si vybere, kdo zacne hru

3. Zamichej si sviij balicek

4. Vezmi si z vrchu svého balicku 7 karet

5. VlyloZ aktivniho Pokémona

6. VlyloZ Pokémony na lavicku

7. Pfiprav si karty odmén

8. OtoC aktivniho Pokémona a Pokémony na lavicce obrazkem nahoru

@ Jméno utoku

Slabost Odolnost

Cena stazeni
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Mizes ttocit pouze s aktivnim P
souper ti miiZe Utoit také pou
Pokémona — neurcuje-li tto

Cenautoku

Sila utoku

7 _Z

lat behem tvého kola >\

Zacatek tveho kola

1. Uzni si kartu

. Pfiloz jednu kartu energie k jednomu se svich
Pokémont (jednou za kolo)

. Poloz karty ,Basic* Pokémont z ruky na lavi¢ku (tolik,
kolik chcesg)

. Stahni svého aktivniho Pokémona (jednou za kolo)

. Zahraj trenérské karty (tolik, kolik chces, ale jen jednu
LSupporter” kartu a jednu ,Stadium” kartu za kolo)

. Vyvifi Pokémona (tolik Pokémond, kolik chces)

. Pouzij schopnosti — ,Abilities* (tolik schopnosti
kolik chces)

8. Zaito¢ se svgm aktivnim Pokémonem.
Pokud nechce$ nebo nemiizes dtocit, oznam to soupefi a Tvé kolo koni.

Nyni zac¢ina kolo tvého soupere

Na lavicce mdzeS mit az 5 Pokémond. ViSichni Pokémoni zde musi zaCinat jako ,Basic” Pokémoni!

UWPO N}iey nupaf yzA Is $9

BALICEK

Kdykoliv si ma3 liznout kartu, vezm j
kartu pravé z tohoto balicku.

ODHOZENE

Zde dévej vSechny vyfazené karty ze |
Pokémony, pouZité trenéry a ostatni
Karty jsou zde obrazkem nahoru.
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