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CARD DE PREMIO

& 531N3DH3NT 53&3001}*

PIIGEH 0351 3
(zan 00013 9p piey wn 2 opeiody ap pue> i seuade
o easap elUenb sew) sopeuslL 3p Sp NGOy
(sebiofap zan sod wn) wouwayoy
5195 2p LN © 0P BN B BI6AOL 3 PIE) W aBY] >
(1efa52p seiuenb sazanselue) uoI0g s enjor3 G
(1efasap seluenb sazon selue) o3ueg
U ORI NS 0D 50219 U004 9p SPIEY S0 aMbao)
surapio sanbjenb wa yn6as e sagbe sep ewn 1K 7
pae> wn auduo) °|
“siedpupd savied € 1nssod 221 epe)
Jebol ap zan ep saved

o

et i T N
e

gy ity

B ncsd ot EsmMOAY

it o
oot

Partes da vez de jogar
Cada vez possui 3 partes principas:

~

1. Compre um card.
2. Execute uma das agbes aseguir em qualquer ordem:

a.Coloque os cards de Pokémon Bisicosd
ntas vezes quantas

méono.

vl seus Pokémon (tantas vezes quantasdesejar)

<. Ligue um card de Energiada sua maoa um de sus
okémn um por vz joga)

POKENMON
ATIVO

Habil ntas quantasde ieetors s
Fmiseiownir
o Pokéman At

1. Recue (um porve
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CONDICOES ESPECIAIS
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Regras do Pokémon Estampas llustradas

Como comegar um jogo
1) Aperte a5 mios do seu oponente,

PoKENCY,
 cavweres s |

Como vencer um jOgo o pode encerojogode 3 fomas:
~Conquistandotodos o seus cards de Prémi.
Hocauteandotade s Pokémon doseu cponenteduranteojogn

Seja um Mestre Pokémon!

ses soseus s dePémic.
7) Jogueuma moeda para decdiquem comega.
8

Acoes da vez

it ot e

e s kemon compar

Emsequid, compr

2

0

) Entreasvezes dejogar ﬁ’

seupripivjoga Umaforma deaprnderjogaraPoémon
stampa st com o barlostemdtos o s
mostarioa vocé s dferentes ios e aahogue podemn
sermartados. O epeimenteainda Kt de einador,
comseusdiis barahos prontos pors o queaertam
Vo passoa pEsonojogo

Quandoestive ronto, océpoder comegara montar
s olegiode s com os boste packs do Poénon
Estamps lustadas Troque s com sessamigos

i consegui um Pokérmon ainca s poceroso
olecone todos o seus vt Em seguid, monte
seu prtprio baalho de60carcs, jogue comsus

amigos extasua equipe pessalde Pémont
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Tipos de cards ormontstmps isadaspossi 3 pos e carsdterents
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B Evolua os Pokémon (tantos quantos desejar)
Sevockposuium G em s o que iz Bl
Iy

tinha e jogonoinido 2 suave,vcépade
aloaress ard e sta mao e cina doPokéman
0 ssechama’evoli”um Pokrmon.
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1) Envenenado 2) Queimado 3) Adormecido 4) Paralisado
Emsegi
Emsegids,
Condigoes Especiais
I h Queimade,Confus,Prasc

Adormecido
Ve okémonnosentidoant horopora st quele et
Adormecd Quandoum Pokéon et Adomecio elendopce

|

Epossivelevolirum Pokémon Bésico, para um Pokémon e dedfnegasigatas 0 PkEmon O atacanem recar,Eneasvezes dejogar,jogue uma moeda. Se
Pokémon Estégio 1ouum Pokémon stigio T para um okémon Sl s
Claro, 05 cards mals importantes o os Pokémont. Estigio 2 Quando um Pokémon evolui, ele conserva. ele permanecerd Adormecido.
i s cards 2 : 28 VERIFIQUE a Energia ligada ao seu Pokémon Atvo.
! Exemplo: S 5 Queimado -
5 St <Tapo o 4 9 sty ek e 1 =
@ Goma Bletole e fm i ¢ " i Queimadranele, e asvezes dejogaro corodoPokémon ueimada !_
o s s s s, e e g . ot @i e Jog2uma moeda.Ssai 018 oloque 2 marcadores decancs 0 g
& R Pokémon Queimac U Poétmon o podete dos marcadorsde
~ bt il = Queineta Seum ataque poduz outio arcadordeQuemadur,
@ fqu : u s S S S a0 condio deQueimadosimplesmentesubstui aaniga
p s ey Certifique-sedequ seusmarcacdoresde ueimadra paregam
9 Roios JoqadatVocé pode evoli " Fial ieenesdos marcadoresde s,
nenhum jogador pode evolir um Pokéman em suaprimeia vz de jogarl Voce perd vralgunsataquesem que

@ pigio st osimblodo usto. o s que Confuso

[T T p—— s i
® Pokémon (um por vez dejogar) mostar queeleest Confuso

Treum ar de g sia o e gue-03osed -
@ caidio Fokémon Atvoou deu deseusPokéion noBanc. I VERFIQUE Fraguezs e a Resistendado antes e us-1 em um atague. S sai ar, 0 ataquefunonard
& e o g ety i v pecrccal mon defensor. nomalmente, masse sar cro,seu okémon receberd

Do st e P —— matcdoresde danos e taque terminard sem maiores fets.
& semor Pokémon de determinados outis tipos, o que é marcado ——

Cards de Energia

aregranapartede o do i cloque-0na piba de
descarte Vocé podejogartodo crdsde ke quecesfr. 05
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I Recue seu Pokémon Ativo (um por vez)

Namaioria das vezes, vocé provavelmente ndo d recuar. No
entanto,se seu Pokémon Ativo posuir mutos marcadores de
i

AlSIAR
AlA[A

Cards de Treinador

doBancopara utar e seu gt océ também poderd fzer 550
seiverum Pokémon forte no Banco pronto para abatalal

70 cantoinfeio equerto do ard. (Por exempl, Boldore
possuiuma faquezs em reagdo 30 Pokémon ) Seum

ataque causr dancs,  Pokémon defenso eceberd mais
danos s possur uma Fraqueza para 0 tpo doagressor.

it o Pokémon Paralisado n sentido hordrio
Quando um Pokémon est Paralsada, el ndo pode atacar nem
recuar.Remova 2 ondigao Especal Pralsado durantea fase

le rceberd menos danos deum Pokémon se el tver
resisténcia o tpo daquele Pokéron

Fraqueza e Resisténda ndoseaplioma
Pokémon no Banco!
COLOQUE marcadores de danos no

Pokémon defensor.

. 1

doseu cponente para cada 10 e danos causados peloataque
N

at o stado e seu Custopara Recua. S huner st
orecuondorer cust et Yo rocraPkérn
ecuadoporum Pokémon s BancTodoss maradores

entreas veze de jogarseseu Pokém
desdeoinido dasua ltima vz dejogar.

Envenenado.
UnnPolkémon Envenencdosofedanos e s vezes de o,
Quandoum Pokémon et Emenenado,oogueum marcdor de
Veneno nle, Coloqueum marcador decano e ada Pokémon
Emencnado duante ada passoente s veesdejogae U
Pokémon nopodeterdois marcadore e Veneno. Se um ataque
produitoutro marcadordeVeneno, 2 nova ondiodeEmvenenad
smplesmentesubsivi 2antia. Certifique s de quesus
marcdore e Veneno arecam diferente os marcadore e anas.

exemploacia,a Roda deSewaddle causa de 10 de danos Além
disoa Fraqueza de 2 deBoldore para Pokémon o ipo Gama
tomamosdancs 0 2= 20. s, olague 2 marcadores
dedancs com 10snelesemBoldore. e um atague diser para
fazeralgoa mas naose esquea de fazerisotambém!

Mantenha tod

pe
Pokémon e, 2lgumas veze, 2t mesmo o Pokéman que aacout

usarnabatalha,
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Aquns Pokémon pose Halidads especis Mutas
e podem e sadas antes deum ataqe. Cda Habidode
dfente Asin 62 udadosamentepar sber oo ada
umafundone. Aguasfundonam sumente quandoua

Certique-sedeanuncarquai Habldades voé st
usando para Queseu oponente saiba o ue vocé et azendo,

foramafetados peloataque.
Quando um Pokénon posul danos totlspelo menos guais a0
seuPS (porexempl, 5 0u mais marcadoresde danos em um

Pokémon com PS 50}, e é ocauteada. Quando o Pokémon de

ded
mdodocporente).

o

Pokémonno Bance

Removendo Condigges Especias

marcd
podera e Queimado,Parasado e Envennado 20 mesmo epol

www.Copag,com.br/pokemon.
Ligas de Pokemon
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