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CARDS DE PREMIO
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Partes da vez de jogar
Catvez possu 3 partes pincip

1. Compre um card.
2. Execute uma das agbesa seguir em qualquer orden;

a.Coloque oscads de Pokémon Basicos da sua maono
1o (antasvezes quantas desejar

b.Evolua seus Pokémon (antas vezs quantasdesejar)

. Ligue um card de Energa da sua mioa um de seus
Pokémon (um por vez de jogar)

d.Jogue cardsdeTreinad
apenasum card
.Recueseu Pokémon tivo (um po
| 1 Useas Habildades (tantas quantas
3. Ataque. Entdo, encerre sua vez.
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CONDICOES ESPECIAIS
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Regras do Pokémon Estampas llustradas

Como comegar um jogo
1) Aperte as mios do seu oponente.
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COmOo vencer um jOgo o pode encerojog de fomas:
~Conquistando oo sseus s e,
~Hoauteanda odos s Pokémon doseu opoente duranteojogo.

Seja um Mestre Pokémon!

Esses 530 eus cards de Prémi.
7) Jogue uma moeda, Quem ganher omega.
) Osdoisie

Acoes da vez

) Ataqueeencerre suavez

E

)

D Entre as vezes de jogar

» .
seupipiojog.Umaformadeaprenderajoarookémon stampas 1 et ) ke P
Tustadase s brlhos emticos o quaismostarioa s enendos Hae
océos feentes ps debralboque podem s mrtades,Ou 2 5 : unpisioal '
erienteainds un Kitd Treador omsets dosbrahos o ) LS
Ontos s oger Qe ienta o s passono g e Luwa o
Quandoester pont,oc oders comegara montarsia i et G
oo cmos ot o oion s dratésPkéon. B (S CondicGes Especiais
Hstadas Toque s comseus amiges par corsegui um 4 Fokémon ou menosno Banco. e o Queimado,onfuso, Parlsadoou
kémanainda mas podensp o cledone tcesssets Rl 2T Ennenado —as camadasConigies Especis” fas podem acontecersomente pra
fovortosEmseuida,moneseuripio brlode 60 s, 3 s monamos aros s 3
Pouecamseusamiges eedbasua eqipe e e Pokénen! Sewnc posium arem stamiaque iz Bols e
doXarenme wevo
tinhaemjogono nicodasta vz, wce pode R —
loaresertemsia mioen dnadoPokénon AR Vet - e
- I sose chama‘evoli”um Pokémon. & Gesancm T Tt e Pokéman o sentid ant oo para ot gue st
Tipos de cards D s Adormeci Quandoun Pokémon s Adormecd, o pade
ara um Pofémon =y s s o taarnen recua Eteasvezes dejogr, e ua moeda Se
Pokémon Estdgio 1 ou um Pokémon Estagio 1 para um Pokémon B %) ot sair a, o Pokémon acordar (vire 0 card de vola). e sair o,
Clao, os cards mais importantes 30 os Pokémont Estigio 2. Quando um Pokémon evolu, ele consenva todos o5 e el permaneerd Adormecico.
i Oscrts A i ok o eick o ) B 8 veRIFQUE Energialigada aoseu Pokémon Atvo.
Exemplo: Queimado
io . —
i ik s o Tohido Tympol 30custa 9. Asim, Tde
bl e leifonc et s = T o dejogar.uandoum Pokénon et Queade,clogueu marcatorde
s | @ Gama 5 & Lam custa © 9 Yoce dee e Queimatur e
\ Lama Noentanto, = sgifia gue Pgaunamoeta Ssaf o, cogue 2 marcadors dedanos o
® fogo GH , PokémanQuelmac U Pokéman nopode er s marcadoresde
z a . e W e T Queimata.Seumatague oz outomarcadorde Queadur,
® foua PR anova condiiodeQuemadoSmplsmentesubsitirdaaniga.
¢ Grtfique sedequeseus maradre e ueimadr parem
 taios I ifeentes s marcadors dednos.
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Ligue um card de Energiaa um de seus
Pokémon (um por vezde jogar)

Tireum crd de nergia da sua o eligue-0.0 seu
Pokémon Athou de um deses Pokémon no Banc.
Vocé pode liga Energia apnas uma vezpor odadat

B sogue cards de reinador
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chedecaareana partede oo do e o, logue

Gorde de Enera R R S postiumafagueza o eagio a0 Pokémon @ ) Seum
19 apilh de descarte. Vocépote jogartodos s e e ataque causar danos, o Pokémon Defensor receberd mais
5 9 danosse osslr uma Faguezaparao tpodoagesor.
ey Bl reberdmenosdanos deum Pokémon seeeter
FTe— | e re— 2 L T R esstnci 0 tipo daquele Pokémon.
5 4 4 6 potemserjogaos umave por o, masls
. & e emjogoaéserem removdis pr et il
Fraquea eResistnda ndoseapliama
4 I ecueseuPokémn o Gmporvs) o o nch
Namaioraasveze,voc provaveimente i i ecor. o =
P~ entant,seseu Pokémon Ao ossi mutos marcadoes de I o000t marcadors dedanos o
;Ba ; e o Pokémon Defensor.
e = e o Banco par e seulugac Voc ambém poter azer s
7 Aoatacr aloqe
drerum Pokémon . ral 3
T e o doseu opoentepaacara 10de dancscsadas pelatanue
on e deves s v dosuokimm Ao e tose0 Pémon(escto et anome oataue) o
aracada o st s st par Recar, S nohouer il Visah it G 1470 da
“listad,0recDna e cust.Eseguda Yo i roar )
T i {omam osdanos 10x2=20. Asim, loque 2mrcdores
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Cards de Treinador

Vocépoder veralgunsataquesem que

esteéosimbilodocusto. sosignifica gue
sto dotaque é O e vocépoder 5o

semneshuma Enerya lgada 2o Fokémon!

B veRiFioUE a Fraqueza ea Resisténciado

Aguns Pokémon possue Fraquezas u Reisténcias
Pokémon de determinadosoutostpos, o que  marcado
o canto nferor esquerdo do card. (Por exempl,Larvesta

Gonfuso
mostarque le st onfso

Seum Pokémanestives Confus, v dever ogar uma mocda

anes de usi-loem umataque Se i ra, o ataque fncionard

normalmente, massesaf oo, su Pokémon recebers 3

matadore d dancs ¢ lague teminrasem maote fics, =
Paralsado

Vire o Pokémon Paralsadono sentidohordio.

Quando um Pokémon est Pealsado, lendo pode atacar nem
vecuar. Remora a Condigao Especial Paralisado duranteafase
entre s vezesde ogar s seu Pokémon tersdo Paalsado
desde oiniio da ua ltima vez e ogar.

Envenenado
U PokémonEvenenadosfedans enreas vees e g
Quandoum Pokénonst Evenenade,clogueu mrcadorde
e el oogueum marcador e o cada okmon
rane ata s eneasvezes ejogat Um
Pk o odeer o marcaores de Venenn. Seumataque

dissoa Fraqueza dex2 de arvesta para Poémon o tipo ua Removendo Condighes Especias

simplesmentesubstiuidaatiga Ceriiquesedeque seus
matadoresdeVeneno pareqam fferetes dos matadoresdedans,

Adormeids, onfuso  Paralisado gitam o carddo Pokéman, aquela que ocareu

o5 e marcadore dedanos e stvre igados  aquelePokémon.

peloataque. Algunsatagues podem danfca maisde um
Pokémon ¢, algums veze, aé mesmo o Pokémon queatacout

&
marcadores, las o f Especias,
poderaserQueimado, Paralisado e Enenenado 20 mesmo tempot

atalha. Vocé i
quaisquer egras espeials para s subtipona artede baixo do card.

I

Alguns Pokéman possuem Habilidadesespecas. Mitas
delas podem sr sadasantes de um ataque. Gada Habildade
édferene.hsim, eia cuidadosamente para sabercomo ada

foram afetados peloataque.

seuPS pore

Quando um Pokémon posuidano oais pelomenc guas a0
o, 5 ou mais marcadoresde danos e un
Fokémon com P50, le  ocaueado. Ouanda o Fokémon de

Aprenda ajogarem wwrw pokemon.comfutorials

Ligas de Pokemon

uma fundona. Algumasfundonam somente quandouma dedesart tial

ondigioé tendit, enquant que s saovldas mio doponente).

otempojteito mesmo quand ndoetiosendousads, o
Cetique-sedeanuncar quais obildades vceeta a FE
usandapaa queseu ponente b o gue v et azendo. w0 moto) o » p
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Pokémon no Bance

Saiba mais em www:pokemon.com
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